Инструкция по работе с ITE мультиконтроллерами.  Vertyanov JIG 
(IT8585/8586/8587/8985 и прочие).

Для работы с мультиконтроллерами нам необходимо сменить прошивку в программаторе. Ссылки для загрузки Вы сможете найти в конце статьи. 

К сожалению, приходится прыгать между прошивками при работе с ITE/MEC/KB90.  

Прошивка ITE мультиконтроллеров возможна ТОЛЬКО на второй версии. 
Глава 1. Вычисляем контакты. 
Для программирования встроенной FLASH памяти таких микросхем, а в них 128 килобайт FLASH, нам необходимо вычислить, на какие выводы разъёма клавиатуры материнской платы выходят нужные нам сигналы. 
Эти сигналы выходят из мультиконтроллера. 
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Нам нужно найти 15 следующих сигналов:
PD0 по PD7  (с 36 по 43 выводы)
BUSY  (45 вывод)
STB#   (58 вывод)
AFD#  (59 вывод)
INIT#  (60 вывод)
SLIN# (61 вывод)
KSI4   (62 вывод)
KSI5   (63 вывод)
Следующим этапом, с помощью схемы или тестером, выяснить на какие ножки 

клавиатурного разъёма эти сигналы приходят.
Глава 2. Файл с настройками.  
Для удобства, чтобы каждый раз не забивать ручками все 15 сигналов, в оболочке есть загрузка параметров из текстового файла. Файл с именем <MB connection IT85XX.txt> должен лежать в корне диска C: Нельзя менять название файла – оболочка не увидит его, а поиск не предложит. Именно в этом файле, по названию материнских плат, и лежат все настройки. Файл редактируется самостоятельно в любом текстовом редакторе. Файл можете создать самостоятельно или взять готовый с гугл диск, ссылки в конце статьи, а потом уже дополнять самостоятельно. 
Глава 3. Структура файла <MB connection IT85XX.txt>.
В каждой строке описаны все необходимые сигналы, выходящие на разъём клавиатуры, для одной материнской платы. Запомните, одна материнская плата – одна строка. Например:

NM-A181 KB_pins=30 (JKB3) PD0=7 PD1=11 PD2=13 PD3=18 PD4=14 PD5=10 PD6=17 PD7=15 BUSY=4 STB=12 AFD=1 INIT=8 SLIN=9 KSI4=5 KSI5=6

NM-A181 – название материнской платы

KB_pins=30 (JKB3) – количество контактов в разъёме клавиатуры, а в скобках его позиционное обозначение. Этот параметр нужен для правильного расчета при необходимости “отзеркалить” сигналы. Как этим пользовать я опишу ниже в Главе 5.

 PD0=7 PD1=11 PD2=13 PD3=18 PD4=14 PD5=10 PD6=17 PD7=15 BUSY=4 STB=12 AFD=1 INIT=8 SLIN=9 KSI4=5 KSI5=6 – номер вывода каждого, конкретного сигнала. 

Для простоты добавления настроек под новую материнскую плату, копируете последнюю строку и в ней уже правите название материнской платы, номера выводов и количество ножек разъёма.  

Глава 4. Оболочка. 

Запускаем оболочку и заходим во вкладку ITE_chip. Выбираем настройки под материнскую плату. 
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Для примера выберем NM-A181. 
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Произойдет подстановка значений для нужных сигналов. Так же допустим и ручной выбор нужных ножек. 
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Глава 5. “Галочка” и шлейф.
Посмотрите на предыдущую картинку с синей стрелочкой.  Рассмотрим на примере материнской платы NM-A181. У этой материнской платы разъём клавиатуры, с позиционным обозначением JKB3, в 30 выводов. Нам нужно соединить шлейфом на 30 выводов материнскую плату с программатором. На программаторе шлейф нужно устанавливать от 1 вывода (выходной разъём у него на 32)! Если 1 вывод  платы (внимательнее с маркировкой!)  по шлейфу приходит на 1 вывод программатора, то галочка, на которую указывает синяя стрелочка, должна стоять! Если приходит не на 1 вывод – снять галочку. Таким образом, происходит “зеркалирование” если нет “удобного” шлейфа. Если шлейф на 30 выводов есть и прямой и обратный, то можно просто выбрать более подходящий. 
Глава 6. Подключение к материнской плате. 
К этому этапу мы должны уже назначить ножки для необходимых сигналов и соединить материнскую плату шлейфом с программатором. Программатор подключен к PC шнурком MINIUSB. Теперь нам нужно соединить земли программатора и платы. Для этого можете взять соединительные провода, идущие в комплекте с программатором, с разъёмом USB на конце. USB разъём шнурка вставить в USB разъём на материнской плате. На программаторе, шнурок должен быть установлен таким образом, чтобы наш USB разъём по проводу попал на контакт “G” – ground, земля. Свободные провода шнурка оставить не подключенными! 
Материнскую плату не запитываем! 

Глава 7. Проверка связи. 

В оболочке нажимаем ПРИМЕНИТЬ. Настройки выводов отправятся в программатор. Далее нужно проверить, что связь с мультиконтроллером на материнской плате установлена. На этой стадии события могут развиваться по двум сценариям. Чаще всего сработает первый сценарий и с него и начните. 
** Первый сценарий. 

Подключаем питание материнской платы от адаптера. Именно от адаптера, не от АКБ! Ждем не менее 1-3 секунды и нажимаем неспешно в оболочке Проверка связи.  Если мы все сделали правильно, то в логе мы увидим что-то типа-> Найден ID мульта -> 8585 ревизия -> 06.  Только после этого можно начинать чтение или запись мультиконтроллера. 

** Второй сценарий. 

Нажимаем в оболочке Проверка связи  и сразу подключаем питание на материнскую плату от адаптера. Именно от адаптера, не от АКБ! Это надо успеть сделать за 5 сек. Если мы все сделали правильно, то в логе мы увидим что-то типа-> Найден ID мульта -> 8585 ревизия -> 06.  Только после этого можно начинать чтение или запись мультиконтроллера. 

Глава 8. Связи с мультиконтроллером нет, что делать. 

Связи с мультиконтроллером может не быть по нескольким причинам:

-- “Подбитый” мультиконтроллер

-- при подключенном адаптере к материнской плате мульт не запитан – нет 3V3 на его питающих ножках
-- неправильно определены сигналы для программирования

-- нарушена последовательность действий – забыли ПРИМЕНИТЬ настройки, а адаптер уже подключён и т.д. 
Глава 9. Чтение из мультиконтроллера. 
После установки связи с мультиконтроллером можно приступать к его чтению. Кнопка ЧТЕНИЕ – предложит выбрать файл для сохранения. Чтение всего содержимого микросхемы, а это дамп в 128 килобайт, занимает около 20 секунд. Весь процесс будет отображен в окне лога. 

Глава 10. Запись в мультиконтроллер. 

После установки связи с мультиконтроллером можно приступать к его записи. Кнопка ЗАПИСЬ – предложит выбрать файл для заливки в микросхему. Запись всей области FLASH, размером 128 килобайт, занимает около 10 минут. Так как реальное содержимое прошивки очень часто  меньше ёмкости FLASH микросхемы, приблизительно 50%,  то реальное время записи будет около 5 минут. Весь процесс будет отображен в окне лога. 

Глава 11. Заканчиваем с материнской платой.
После завершения цикла чтения или записи нужно отключить питание от материнской платы и достать шлейф от программатора. На этом все. Проверяйте результат, но помните, что на материнской плате есть еще микросхема BIOS, которую тоже нужно прошивать по необходимости.  Есть некоторые нюансы при работе с платами ASUS – следите за информацией в форуме. 
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